C++

Projekt
Czesc 1

Wykorzystujac zintegrowane srodowisko programistyczne (Integrated
Development Environment) dev C++ zdefiniuj w dziedzinie R funkcje:

1
fch(x) = 3 (e*+e™)
Czesc¢ 2
Napisz program wyswietlajacy wartosci x oraz fch(x).

1. Niech xe<-2;2).
2. Niech Ax=0,2.
3. Wykorzystaj biblioteke cmath.

Sprawdz dziatanie programu.

Czes¢ 3

Zapisz tre$¢ programu w pliku tekstowym ch.txt

Czesc¢ 4 biblioteka bibl.hpp

Pliki *.hpp, sq nazywane plikami nagtowkowymi (ang. header files).
*.hpp oznacza, ze byt on pisany zgodnie ze standardami jezyka C++.
Kazdy plik nagtdwkowy powinien zawierac tylko i wytgcznie interfejs. Przez
stowo interfejs rozumiemy:

e deklaracje typow

e deklaracje funkcji

e deklaracje struktur

e deklaracje klas

e deklaracje ewentualnych zmiennych globalnych

Dodatkowo dotgczamy do niego niezbedne pliki nagtéwkowe, jakie bedg
wykorzystywane przez dang biblioteke. W pliku nagtéwkowym nie
umieszczamy natomiast blokéw funkcji. Mozna powiedzie¢ po prostu, ze w
pliku nagtéwkowym umieszczamy wszystko oprécz blokéw funkciji.

#ifndef nazwaPliku_hpp
#define nazwaPliku_hpp
/*

tutaj piszesz caty interfejs
*/
#endif



#ifndef dowolna_nazwa

jezeli nie istnieje dowolna_nazwa, wykonuj blok

#define dowolna_nazwa

utwoérz zmienng o nazwie dowolna_nazwa

#endif

koniec bloku warunkowego

Opis uzytych instrukcji p

reprocesora.

#ifndef
zmienna_preprocesora

Instrukcja preprocesora, ktéra sprawdza czy
zmienna preprocesora o podanej nazwie istnieje.
Jezeli zmienna preprocesora nie istnieje to
wszystkie instrukcje, ktore sie znajdujg ponizej
#ifndef, zostang wykonane. Jesli natomiast
zmienna bedzie istniata, kompilator pominie
wszystkie instrukcje jakie znajdujq sie pomiedzy
stowami preprocesora #ifndef, a #endif.

endif

instrukcja oznacza miejsce konca bloku
warunkowego preprocesora.

#define
nazwa_zmiennej

Polecenie stuzy do tworzenia zmiennych
preprocesora.

Przyktadowa postac pliku bibl.hpp:

/ /Plik: bibl.hpp
#ifndef bibl_hpp
#define bibl_hpp

int silnia(int n);
float fch(float x);

#endif




Czes¢ 5 biblioteka bibl.cpp

Pliki *.cpp nazywamy plikami zrédtowymi. *.cpp oznacza standard
uzytego jezyka C++. W plikach z takim rozszerzeniem umieszczamy tylko
i wytgcznie definicje funkcji, czyli nazwe funkcji razem z jej ciatem.

Przyktadowa postac pliku bibl.cpp:

/ /Plik: bibl.cpp
#include "bibl.hpp"

int silnia(int n)

{

if(n==1)

return 1;

else

return silnia(n-1)*n;
by
float fs(float x)
{

return x-pow(x,3)/silnia(3)+pow(x,5)/silnia(5);
by
Cze$C 6

Utworz nowy projekt Console Application.
Skopiuj zawartosc¢ ch.txt do pliku main.
Usun z tekstu definicje funkcji. W ich miejsce wstaw polecenie:
#include "bibl.hpp"

Dodaj do projektu pliki bibl.hpp i bibl.cpp:
Project > Add To Project.

Dodaj katalog do projektu:

Project Options > Directors.

Skompiluj i uruchom program.

Zmien nazwe pliku main na ch.

Zapisz zmiany i zamknij projekt.
Uruchom plik exe.

Sprawdz dziatanie pliku w Wierszu polecen (cmd).



