Przebudowa wagonu pietrowego M. Suchecki 2018

Przebudowa dwucztonowego wagonu pietrowego to gtéwnie zmiana o$wietlenia i dodanie dzwieku jazdy.
Przy okazji remont wagonu, przerdbka wnetrz z oSwietleniem i zmiana $wiatet koncowych sktadu.
Stan wyjsciowy:

Mimo wieku ponad 30 lat wagon jest w dobrym stanie. Nie bedzie przemalowany i zostanie oryginalne

oznakowanie. Konieczne beda jedynie drobne poprawki malowania. Widoczna wada to $wiatta koncowe

zrobione z okragtych didd w wywierconych otworach. Musze je przerobic na lepiej wygladajace.
Whetrze jednego czionu:

Kazdy czton miat oswietlenie wnetrza z dwdch zarowek. Kiedys byly zasilane z generatora, odpowiednika
»Lux Constans” Piko, stad kondensatory. Czerwone diody byty zasilane dodatkowo przez oporniki.
Zmieniam o$wietlenie wnetrza na paski LED dla gérnych i dolnych poziomdw.

Wagon jest caty z tworzywa i ma dos$¢ delikatng konstrukcje. Blaszki obcigzen sg pod dolnymi siedzeniami i
na koncach wagondw. Waga catego wagonu (oba cztony) wynosi 280 g.

Nie usunatem Zzadnej czeSci obcigzenia i waga po przerdbce wzrosta nieznacznie, do 300 g.

Mocowanie obudowy do podwozia na stupkach idacych przez catg wysoko$¢ wagonu jest trudne do zmiany,
zostawiam je pomalowane na ciemny kolor podtogi.

Konieczne jest przemalowanie wktadek z siedzeniami i schodkami.

Mimo ze wagony sq duze to przy urzadzeniu oSwietlonych wnetrz miejsce na dekodery i kondensatory jest
tylko pod dachami na skrajach wagonow. Wyposazenie bedzie montowane w czesci gérnej (nadwozia) i
dolnej (podwozia).
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Planowane najmniejsze gtosniczki ,kostki” nie miescity sie pod schodkami z gérnego poziomu.

Usunatem potozone tam siedzenia wklejajac w ich miejsca $cianki. W ten sposdb powstaty schowki pod
schodkami w ktdrych gtosniczki juz sie zmiescity. Miejsca jest i na cztery gtosniczki ale uzytem dwaoch.

Sg potaczone rownolegle i muszg pracowac w zgodnej fazie, stad kropki na jednym z kabelkdw taczacych te
same wyprowadzenia cewek.

Gtosniki umiescitem przy Srodkowym wodzku. Schowki dziatajg jak dodatkowe komory rezonansowe wiec
najmniejsze gtosniczki sg wystarczajaco gtosne a dzwiek dobiega jakby z catego wagonu.

Kabelki gtosnikow i oswietlenia ukrytem wklejajac je w rowki zrobione pod siedzeniami.

Oswietlenia dolnych poziomoéw to paski po 6 LED, 2 x 3 szeregowo, wklejone na skos omijajq otwory.
Oba poziomy siedzen sq sklejone a cate zespoty wklejone w podwozia wiec poprawki potaczen bedg trudne
ale dobrze przylutowane kabelki nie powinny ulec zadnym uszkodzeniom.

Wagon musi by¢ rozbieralny i niezbedne sg potaczenia przez wtyki i gniazdka, miedzy cztonami i miedzy
obudowami a podwoziami. Dobieramy dtugos¢ kabelkow tak by przy odchylonej obudowie mozna byto
odtaczy¢ wtyki. Rownoczesnie nie powinny byc¢ zbyt dtugie by unikna¢ widocznego we wnetrzu ktebka kabli.
Do pofaczen uzytem gniazdek i wtykdw 6 pin od dekoderéw obcinajac je do 4 stykow.

, e —— e —————— s
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Czton A" taczy sie przez wtyki, dolny( podwozie) i gorny (obudowa) z cztonem ,,B” i z dekoderem
oSwietlenia w gornej czesci wagonu. W cztonie ,,B” na podwoziu i obudowie sg gniazdka dla wtykéw z cztonu
»A" i dodatkowo wtyk do podtaczenia gtosnikdw. Widoczne pod dachem kabelki przylutuje do dekoderow.
Oswietlenie gorne z paskow 9 LED, 3 x 3 szeregowo.

Oryginalny odbidr zasilania z wozkéw doprowadza je tam gdzie jest potrzebne, do dekoderéw pod dachami
wagonow, wiec go nie zmienitem dodajac tylko kabelki potaczen.

Na koncach wagonu pod wypuktymi dachami nad gérnym poziomem okien mieszcza sie po dwa
kondensatory 1000 uF/25V z ptytkami 31 x 33 mm.

Chciatem uzy¢ tylko dekodera funkcyjnego i modutu dzwieku ale dodatem dekoder o$wietlenia. W wagonach
byto o$wietlenie Swietldwkami. Uzytem ,zimnych” LED a dodany dekoder ma dobry efekt wigczania
Swietldowek - dwa, trzy, czasami cztery losowe mrugniecia.

Gotowe ptytki z dekoderami i modutem:

Na odwrotnej stronie ptytki dekodera funkcyjnego przykleitem tasmg dwustronng modut dzwieku i
przylutowatem gniazdko Susi (jego mocowanie) i kabelki z dekodera.

Modut musi by¢ wyjmowany dla wgrania projektu dzwieku, jego poprawek lub aktualizacji.
Dekoder funkcyjny odbiera te same polecenia co lokomotywa wiec dzwiek jazdy wagonu bedzie powigzany z
predkoscig jazdy lokomotywy. Zasila tez z wyjs¢ L(f) i L(r) $wiatta koricowe wagonu zmienne zaleznie od
kierunku jazdy. Witaczy je réwnoczesnie ze Swiattami lokomotywy.

Natomiast dekoder oswietlenia zasila z czterech wyjs¢ paski LED poszczegdlnych poziomdw w obu czionach.
To oswietlenie jest wigczane oddzielnie.

Kazdy dekoder ma podtrzymanie zasilania 2000 UF co daje state oswietlenie i dzwiek nawet przy sporych
przerwach zasilania.

Swiatta koncowe zmontowatem na jednej Sciezce ptytki uniwersalnej.

Potaczone szeregowo z dobranym
opornikiem.

LED sg przylutowane odwrotnie, tak by
Swiecity przez nieco powiekszone otwory
w plytce.

Ich rozstaw odpowiada potozeniu
tylnych $wiatet i $wiattowody trafiajg na
otwory.

Dzieki temu ta strona ptytki jest ptaska i
mozna jq przyklei¢ tasmg dwustronng
nad oknami czesci czotowych.

Po urzadzeniu wnetrz i przylutowaniu wszelkich gniazdek i wtyczek sprawdzamy zaktadanie i zdejmowanie
obuddéw oraz potaczenia elektryczne. taczymy wtyczkami obudowy i podwozia i zasilajac pradem statym
wiaczamy oswietlenie kazdego poziomu i Swiatet koncowych.

Wtyczki roztaczamy i tagczymy ponownie by wykry¢ zte kontaktowanie.
Gtosniki sprawdzitem podtaczajac do nich odtwarzacz MP3, jak w opisie ,Wstep do przebudow”.
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Po udanej probie podiaczytem plytki z dekoderami.

Umieszczenie
ptytek dekoderow
na skrajach
wagonow wymaga
dtugich potaczen
elementow, np. do
Swiatet koncowych
prowadza dwa
kabelki przez catq
dtugos¢ wagonu.

Wszystkie

potaczenia w

nadwoziach sg

ukryte pod biatymi

paskami tworzywa

przyklejonymi w

; ‘ ' A o miejsce oprawek i
i el - Dblach, na nich

\ R mocuje paski LED.

Ptytki z dekoderami powinny by¢ wyjmowalne wiec przyklejam je do dachu dwustronng gabczastq tasma.
Prébnie jedna zastonieta tekturkg opartg na gornych krawedziach szyb, nie wypada wiec dodam drugg
malujac je na kolor wnetrza. Kabelki do dekoderéw zostawitem nieco dtuzsze by nie lutowac ich wewnatrz
wagonu co grozi dotknieciem lutownicg do obudowy i jej uszkodzeniem.

Ptytki dekoderéw sq maksymalnie dtugie (33 mm) i przy wyjmowaniu zawadzajq o tylne $wiatta, ich wyjecie
wymaga nieco gimnastyki, wychodzg skosem. Zlutowatem je wczesniej bez doktadnych przymiarek i juz nie
przerobitem na krotsze. Zatozytem ze wagon bedzie rozbierany tylko w wyjatkowych sytuacjach, wewnatrz
nie ma wymagajacego oliwienia silnika i innych ruchomych elementow.

W wagonie sq dwa dekodery co przeszkadza w ich programowaniu. Co prawda majg inne adresy ale
zmieniajac ciggnaca lokomotywe musimy zmienic adres dekodera funkcyjnego.

Rozwigzaniem jest konstrukcja wagonu. Srodkowy wézek odbiera zasilanie z jednej, np. prawej szyny, a
skrajne wozki z lewej. Nie polaczytem przewodem skrajnych wozkow i kazdy dekoder ma oddzielne zasilanie.
Na torze do programowania wystarczy podtozy¢ pod skrajny wozek kawatek papieru i jeden dekoder jest
wytaczony, mozna w petni programowac drugi.

Oczywiscie oba dekodery majg odrebne potaczenia: masy, plusa, wyjs¢ i wiasne podtrzymania.

Wyjatkiem jest potaczenie ze Srodkowym wozkiem - zasilanie z prawej szyny.

Z wstawionymi dekoderami robimy ostatnig probe.

taczymy wszystkie gniazdka i wtyki i podtaczamy do blaszek kontaktowych poszczegdinych cztondw zasilanie
ze sterowania. Sprawdzimy w ten sposdb oddzielnie dziatanie kazdego dekodera.

Zaprogramowany wczesniej z testerem dekoder o$wietlenia wtaczat poszczegdine paski LED z ustawionym
efektem Swietlowek, na zdjeciu nie widac¢ $wiecenia dolnych poziomow.

Dekoder funkcyjny wiaczat Swiatta koncowe wagonu i zmieniat je zaleznie od kierunku jazdy.

Modut dzwieku odtwarzat ze zmianami predkosci fabrycznie wgrany projekt matej lokomotywy spalinowej, z
czasami przyspieszania, zwalniania i dzwiekiem hamulcow.
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Zostato zrobienie projektu dzwieku dla wagonu, wgranie go i ztozenie catosci.

Wykorzystatem nagrany kiedys cyfrowg kamerg jadacy wolno pociag towarowy. Ze Sciezki dzwiekowej
uzyskatem probki stukotu két i szumu jazdy po szynach.

Uzytem ustawien jak dla lokomotywy parowej. Zamiast probek ,ciuf” sg probki stukotu a odstepy miedzy
wozkami dobieram czasem miedzy ,ciufami”. W probkach sq dwa stukniecia dla skrajnych wézkéw i potréjne
dla srodkowego. Wedtug predkosci w cm/sek dobratem odstep stukéw dla kazdego zakresu, by dzwiek byt
ptynny uzytem 8 zakresow. Dodatkowy dzwiek (szum jazdy) tez musi by¢ rézny w kolejnych 8 zakresach.
Efekt automatycznego hamowania jak dla kazdej lokomotywy. Procz tego inne efekty wedtug wiasnego
uznania.

W projekcie dla wagonu trzeba ustawi¢ wyciszanie dzwieku przyciskiem nie uzywanym w lokomotywach.
Jest potrzebne w sytuacji gdy odczepiona lokomotywa odjezdza a stojacy wagon odtwarza wtedy swdj
dzwiek jazdy, zgodnie z jazdq lokomotywy.

Jesli w lokomotywach uzywamy sprzegéw elektrycznych mozna powigzac rozprzeganie i sprzeganie wagonu
Z wyciszaniem i wtgczaniem jego dzwieku.

Chyba najbardziej pracochtonne byto urzadzania wnetrz wagonow.

Oprocz przerdbek, ich poprawek, malowania i jego poprawek trzeba byto jeszcze dodac pasazerdw i
musiatem malowac ich kolejng porcje. Wagon jest bardzo duzy. Wkleitem 39 figurek i jeden rower a i tak
zostato sporo wolnego miejsca.

Zaktadam obudowy, tacze podwozia, hadwozia i oba cztony. Pora na pierwsza jazde wagonu.

R

Dzieki wczesniejszym prébom fragmentdw catos¢ od razu dziata.
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Efekt jazdy jest bardzo dobry.

Do dzwieku jadacej lokomotywy doszedt dzwiek wagonu, stukot kot i szum jazdy. Przy zwalnianiu i
hamowaniu wiaczajq sie dzwieki hamulcow lokomotywy i wagonu, ten drugi zrobitem bardziej piszczacy.
Dodatem tez kilka efektow, jak otwieranie i zamykanie rozsuwanych drzwi, syk i matq sprezarke.

Swiatfa lokomotywy i wagonu zmieniajq sie rownoczesnie zgodnie z kierunkiem jazdy, tylko dla wtaczenia i
wytaczenia oswietlenia wagonu trzeba sie przestawic na jego adres.

W sumie w takim skfadzie na jednym adresie dziata: dekoder jazdy lokomotywy z modutem dzwieku
lokomotywy, dekoder funkcyjny wagonu z modutem dzwieku wagonu. Dodatkowo, juz z innym adresem,
dekoder oéwietlenia wagonu. Ten ostatni tez mozna przestawic na adres lokomotywy jesli ustawimy
wigczanie oswietlenia przyciskami ,,F” nie uzywanymi w lokomotywach.
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Swiatta koncowe poprawitem zaklejajac dziury po diodach, malujac te miejsca i naklejajac kalkomanie.
W ich $rodki zmiescity sie tylko Swiattowody 0,7 mm, Swiecg dos¢ stabo ale wieksze nie pasujg do matych
kalkomanii konca sktadu.
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W ten sam sposéb mozna doda¢ dzwiek jazdy w wagonie pietrowym cztero - cztonowym.
Oprocz innych prdobek stukotu trzeba zmieni¢ rozmieszczenie gtosniczkdw. Cztery cztony to 90 cm dtugosci i
przy gtosniczkach tylko na Srodku bedziemy mie¢ wrazenie ze skrajne wézki nie stukaja.

Ustawienia dekodera funkcyjnego FHO5B (po wstepnych wgranych wczesniej z pliku csv):

CV01 =75 - adres lokomotyw - przyktadowo sktad z BR75

Ccvo3 =4 - czas przyspieszania 4 sek. (BR75)

CVo4 =4 - czas hamowania 4 sek. (BR75)

CV05 = 80 - predko$¢ maksymalna (BR75)

Cv4a8 =0 - liniowa charakterystyka predkosci (BR75)
Dekoder ma nadany adres lokomotywy ciagnacej wagon. Ustawienia czasdéw przyspieszania, hamowania,
predkosci maksymalnej jak i charakterystyki predkosci powinny by¢ mozliwie zblizone do lokomotywy.
Pewne roéznice sg dopuszczalne nie wptywajac na efekt jazdy. Ale uzycie szybszej lokomotywy, np. BR110,
da zty dzwiek przy wiekszej predkosci jazdy gdyz probki stukotu sg dobrane do jazdy BR75.
Trzeba sie zdecydowac z ktdra, lub z ktdrymi, lokomotywami wagon bedzie jezdzit i dobra¢ usrednione
ustawienia w CV dekodera funkcyjnego i projekcie dzwieku.
Uwaga: uzycie dekoderdw jazdy w lokomotywie i funkcyjnego w wagonie z tym samym adresem wyklucza
sterowanie z RailCom.

Ustawienia dekodera o$wietlenia wagonow:

CV01 =90 - adres o$wietlenia wagonu
CVi3il4=0 - wytaczenie funkgji dla analogu
Cv29 =2 - 128 stopni predkosci

CV33, 34, 35, 36 = 1 - efekt Swietlowki dla wyjs¢ A, B, C, D
CVv37, 38, 39, 40 = 15- maksymalna jasnos¢ wyjsc A, B, C, D

Cvi20=0 - odtgczenie wyjscia A od F(f)
Cvi21 =0 - odtaczenie wyijscia B od F(r)
CVv122i123 =1 - F1 wiacza wyjscie A dla jazdy w obu kierunkach
CV124i125=2 - F2 wiacza wyjscie B dla jazdy w obu kierunkach
CV126i127 =4 - F3 wiacza wyjscie C dla jazdy w obu kierunkach
Cv128i129=8 - F4 wiacza wyjscie D dla jazdy w obu kierunkach

Pozostate CV od 130 do 183 = 0.
Uwaga: dekoder o$wietlenia dziata tylko w trybie DCC (bez RailCom), nie dziata w Marklin i Trix.

Z opisu wynika ze dzwiek jazdy i o$wietlenie mozna doda¢ do kazdego wagonu: osobowego, pocztowego,
bagazowego, technicznego czy nawet towarowego.

Trzeba uzy¢ dekodera funkcyjnego ze ztaczem SUSI, jak FHO5B czy FH22A, i modutu dzwieku SH10A.

Gdy wyijscia L(f), L(r), Aux1 i Aux2 z funkcyjnego nie wystarcza do planowanego zréznicowania o$wietlenia
(przedziaty) mozna dodac¢ dekoder o$wietlenia wagonow z 4, 7 lub 14 wyjsciami.

Robimy odpowiednie prébki stukotu i musimy ustali¢ kolejno$¢ wagondw w pociagu.

Dla drugiego, trzeciego i kolejnego wagonu dodajemy opdznienie dzwieku stukania jego pierwszego wozka o
odlegto$¢ miedzy tylnym wozkiem poprzedniego wagonu i przednim kolejnego.

Bez tego przesuniecia w czasie wszystkie wagony bedg stukac rownoczesnie co zabrzmi nienaturalnie.
Wszystkie dekodery funkcyjne takiego sktadu muszg miec ten sam adres co ciggnaca lokomotywa.
Dekodery funkcyjne nie majg uktadu sterowania silnikiem i nie odczytujg obrotdw silnika.

Bedq sterowac przez ztgcze Susi zmianami dzwieku wedtug ustawien CV dekodera i projektu dzwieku
wagonu, jednakowych lub zblizonych do ustawien lokomotywy. Gdy ruszymy ostro ustawiajac od razu
predko$¢ maksymalng to dekoder funkcyjny bedzie zmieniat dane o predkosci jazdy ptynnie od zera do
okreslonego maksimum w ustalonym czasie przyspieszania.
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